
ENMD429 - Interactive Arts and Design / Interactive Arts and Design

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name Interactive Arts and Design / Interactive Arts and Design

Ders Kodu / Course Code ENMD429

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Bachelor / Bachelor

Ders Akts Kredi / ECTS 5.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

3.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

0.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 4

Öğretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Eğitim Dili / Education Language English / English

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

---

Amacı / Purpose Bu ders öğrencilerin etkileşimli sanat ve tasarımın temel kavramlarını ve tekniklerini 
öğrenmelerini amaçlar

This course aims to familiarize students with the basic concepts and techniques of 
interactive art and design.

İçeriği / Content Ders dijital sanat ve etkileşimli tasarımın temel prensiplerini öğretir. The course teaches the basic principles of digital art and interactive design.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

Staj Durumu / Internship Status

Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)

Dr. Öğr. Üyesi Nafise Esmael Motlagh
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ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Etkileşimli sanat ve tasarımın temel kavramlarını ve teorilerini açıklar. Explains the basic concepts and theories of interactive art and design.

2 Dijital araçları kullanarak yaratıcı projeler geliştirir. Develops creative projects using digital tools.

3 Etkileşimli tasarım süreçlerini ve kullanıcı deneyimi ilkelerini anlar. Understands interactive design processes and user experience principles.

4 Programlama ve görsel tasarım bilgilerini kullanarak etkileşimli eserler oluşturur. Understands interactive design processes and user experience principles.

5 Etkileşimli sanat ve tasarım projelerinde yaratıcı düşünme ve problem çözme becerisi geliştirir. Develops creative thinking and problem solving skills in interactive art and design projects.

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Etkileşimli Sanat ve Tasarıma Giriş

Introduction to Interactive Art and Design

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kullanıcı Deneyimi ve Kullanıcı Arayüzü

User Experience and User Interface

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijital Sanat ve Tasarım Araçları: Adobe Creative Suite

Digital Art and Design Tools: Adobe Creative Suite

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Programlamaya Giriş

ntroduction to Programming

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Etkileşimli Görseller Oluşturma

Creating Interactive Visuals
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Etkileşim Tasarımı ve Kullanıcı İlişkileri

Interaction Design and User Relationships

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Arduino ve Fiziksel Etkileşim

Arduino and Physical Interaction

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Hareketli Grafikler ve Animasyon

Motion Graphics and Animation

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Oyun Tasarımının Temelleri

Fundamentals of Game Design

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Sanal Gerçeklik (VR) ve Artırılmış Gerçeklik (AR)

Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR)

11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Mekansal Tasarım

Spatial Design
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12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijital Sanat ve Etkileşimli Medyada Hikaye Anlatımı

Storytelling in Digital Art and Interactive Media

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Etkileşimli Tasarımda Etik

Ethics in Interactive Design

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Değerlendirme

Evaluation
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DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Final Sınavı / Final Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 1 1.00 1.00

Final Sınavı / Final Examination 1 1.00 1.00

Proje Hazırlama / Project Preparation 3 12.00 36.00

Proje Sunma / Project Presentation 3 10.00 30.00

Takım/Grup Çalışması / Team/Group Work 3 10.00 30.00

Soru-Yanıt / Question-Answer 3 5.00 15.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 14 39.00 113.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 113.00/25.00 = 4.52 ~  / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 113.00 / 25.00 = 4.52 ~ 
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PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 1.1.8 1.1.9 1.1.10 1.1.11 1.1.12 1.1.13 1.1.14 1.1.15 1.1.16 1.1.17

1.Etkileşimli sanat ve tasarımın 
temel kavramlarını ve teorilerini 
açıklar. / Explains the basic 
concepts and theories of 
interactive art and design.

5 4 4 5 4 4 4 4 4 3 3

2.Dijital araçları kullanarak 
yaratıcı projeler geliştirir. / 
Develops creative projects 
using digital tools.

5 5 4 5 4 4 4 4 4 3 3

3.Etkileşimli tasarım süreçlerini 
ve kullanıcı deneyimi ilkelerini 
anlar. / Understands interactive 
design processes and user 
experience principles.

5 4 4 5 4 4 4 4 4 3 3

4.Programlama ve görsel 
tasarım bilgilerini kullanarak 
etkileşimli eserler oluşturur. / 
Understands interactive design 
processes and user experience 
principles.

5 5 4 5 4 4 4 4 4 3 3

5.Etkileşimli sanat ve tasarım 
projelerinde yaratıcı düşünme 
ve problem çözme becerisi 
geliştirir. / Develops creative 
thinking and problem solving 
skills in interactive art and 
design projects.

5 3 4 5 4 4 4 4 4 3 3
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