
EYMD221 - Computer Aided Design / Computer Aided Design

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name Computer Aided Design / Computer Aided Design

Ders Kodu / Course Code EYMD221

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Bachelor / Bachelor

Ders Akts Kredi / ECTS 5.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

2.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

2.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 2

Öğretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Eğitim Dili / Education Language Turkish / Turkish

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

Yok None

Amacı / Purpose Bu ders, bilgisayar aracılığıyla tasarım yapmayı ve görsel iletişimi etkili kullanmayı öğretir. This course teaches you how to design via computer and how to use visual 
communication effectively.

İçeriği / Content Bu dersin amacı, tasarımda kullanılan Adobe Photoshop, Adobe Illustrator gibi programlar 
hakkında bilgi vermek ve temel kullanım aşamalarını anlatmaktır. Bununla birlikte tasarım 
öğeleri olan renk, görsel, yazı karakteri gibi konuların da aktarılarak, logo, afiş, poster ve 
kurumsal kimlik tasarımı gibi temel tasarımlar oluşturulması konusunda pratiklik 
kazandırmak hedeflenmektedir.

The aim of this course is to give information about programs such as Adobe 
Photoshop and Adobe Illustrator used in design and to explain the basic usage stages. 
In addition, it is aimed to provide practicality in creating basic designs such as logos, 
banners, posters and corporate identity design by explaining design elements such as 
color, visual and font.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

- -

Staj Durumu / Internship Status - -

Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

Müller, J. (2024). Graphic Design. Köln: Taschen.
Heller, S ve Wiederman, J. (2022).100 Illustrations. Köln: Taschen.
Wiederman, J. (2022). Logo Design. Köln: Taschen.
Heller, S. ve Andersen, G. (2023). Grafik Tasarım Fikirler Kitabı. İstanbul: Ketebe Yayınevi.
Ders Notları ve Uygulamalar (Sanal Kampüs)

Müller, J. (2024). Graphic Design. Köln: Taschen.
Heller, S ve Wiederman, J. (2022).100 Illustrations. Köln: Taschen.
Wiederman, J. (2022). Logo Design. Köln: Taschen.
Heller, S. and Andersen, G. (2023). Graphic Design Ideas Book. Istanbul: Ketebe 
Publishing House.
Lecture Notes and Applications in Class (Virtual Campus)

Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)

Dr. Öğretim Üyesi Alper ÖNEN
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ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Grafik tasarım ve sanatına dair temel kavramları öğrenir, geçmiş ve bugüne dair akımlar ve ana 
trendleri tanır

Knows the basic concepts of graphic design and art, and masters the movements and main trends of 
the past and present.

2 Renk, tasarım ve estetik yetisi kazanır, uygun ürünler tasarlar Gains colour, design and aesthetic skills and designs proper products

3 Tasarım ihtiyacına göre temel yazılım ve uygulama araçlarını tanır Knows how to use the necessarly softwares and applications according to design needs.

4 Adobe Photoshop ve Illustrator öğrenir, poster, afiş, ilan, logo, kurumsal kimlik vb. tasarımlara dair 
uygulamalarla yaratıcı kabiliyetlerini keşfeder

Explores the creative capabilities via Adobe Photoshop and Illustrator, creates posters, banners, 
advertisements, logos, corporate identities, etc.

5 Üretken Yapay Zeka (AI) kullanarak tasarım yapmayı keşfeder Explores how to use AI creating new style of graphic and design materials.

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Grafik Tasarımına Giriş – Teorik Tanımlamalar (Grafik Tasarımın 
tanımı,
tasarım trendleri, kompozisyon oluşturma, kurumsal kimlik kavramı, 
kullanılan
programlar, vektörel ve pixel taban kavramları)

Adobe Photoshop’a Giriş – 
(Arayüzü tanıma, pencere yapısı, 
döküman açma ve işlem yapma)

Introduction to Graphic Design – Theoretical Definitions (Definition of 
Graphic Design, design trends, composition creation, corporate 
identity concept, used programs, vector and pixel base concepts)

Introduction to Adobe Photoshop – 
(Getting to know the interface, 
window structure, opening 
documents and performing 
operations)

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Photoshop Sayfa Yapısı ve 
Kullanılan Objeler

Adobe Photoshop Page Structure 
and Objects Used

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Photoshop Tools (Araçları 
Tanıma – Kullanım ve 
Uygulamaları)
Adobe Photoshop Tools (Tools 
Recognition – Usage and 
Applications)

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Photoshop Katmanlar 
(Layer Kavramı)

Adobe Photoshop Layers (Layer 
Concept)

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Photoshop- Seçim 
İşlemleri ve Maskeleme

Adobe Photoshop- Selection 
Operations and Masking
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Photoshop Alıştırma ve 
Uygulamalar

Adobe Photoshop Exercises and 
Practices

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Photoshop Projeye Yönelik 
Uygulamalar (Poster/ Afiş 
Çalışması)
Photoshop Yapay Zeka 
Uygulamaları-
Adobe Photoshop Project-
Oriented Applications (Workshop)
Photoshop Artificial Intelligence 
Applications (Firefly)

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Vize

Midterm Exam

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Illustrator’e Giriş – (Arayüzü 
tanıma, pencere yapısı, doküman 
açma ve işlem yapma)
Introduction to Adobe Illustrator – 
(Getting to know the interface, 
window structure, opening a 
document and performing 
operations)

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Illustrator Tools (Araçları 
Tanıma – Kullanım ve 
Uygulamaları)
Adobe Illustrator Tools (Tools 
Recognition – Usage and 
Applications)
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11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Illustrator: Obje Oluşturma 
ve Müdahale

Adobe Illustrator: Object Creation 
and Manipulation,

12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Illustrator Alıştırma 
Uygulamaları (İkon, Logo, kartvizit 
çizimi vb. )
Adobe Illustrator Practice 
Applications (Icon, Logo, business 
card drawing etc.)

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Illustrator Alıştırma 
Uygulamaları (İkon, Logo, kartvizit 
çizimi vb. )
Adobe Illustrator Projeye Yönelik 
Alıştırmalar- Yapay Zeka 
Kullanımı (Firefly)
Adobe Illustrator Practice 
Applications (Icon, Logo, business 
card drawing etc.)
Adobe Illustrator Project-Oriented 
Applications (Workshop) 
Photoshop Artificial Intelligence 
Applications (Firefly)

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Illustrator Projeye Yönelik 
Uygulamalar ( Kurumsal Kimlik 
Çalışması)
Adobe Illustrator Project Oriented 
Applications (Corporate Identity 
Workshop)

15

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Final Sınavı

Final Exam
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DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Final Sınavı / Final Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 1 2.00 2.00

Bireysel Çalışma / Self Study 14 2.00 28.00

Derse Katılım / Attending Lectures 13 3.00 39.00

Final Sınavı / Final Examination 1 2.00 2.00

Proje Hazırlama / Project Preparation 14 2.00 28.00

Uygulama/Pratik / Practice 14 2.00 28.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 57 13.00 127.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 127.00/25.00 = 5.08 ~  / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 127.00 / 25.00 = 5.08 ~ 

6 / 7



PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 1.1.8 1.1.9 1.1.10 1.1.11 1.1.12 1.1.13 1.1.14 1.1.15 1.1.16 1.1.17

1.Grafik tasarım ve sanatına 
dair temel kavramları öğrenir, 
geçmiş ve bugüne dair akımlar 
ve ana trendleri tanır / Knows 
the basic concepts of graphic 
design and art, and masters 
the movements and main 
trends of the past and present.

3 3 2 5 4 5 3 3 4 4 2 3 2 2 2 2 3

2.Renk, tasarım ve estetik 
yetisi kazanır, uygun ürünler 
tasarlar / Gains colour, design 
and aesthetic skills and 
designs proper products

3 3 2 5 4 5 3 3 4 4 2 3 2 2 2 2 3

3.Tasarım ihtiyacına göre temel 
yazılım ve uygulama araçlarını 
tanır / Knows how to use the 
necessarly softwares and 
applications according to 
design needs.

3 3 2 5 4 5 3 3 5 4 2 4 2 2 2 2 3

4.Adobe Photoshop ve 
Illustrator öğrenir, poster, afiş, 
ilan, logo, kurumsal kimlik vb. 
tasarımlara dair uygulamalarla 
yaratıcı kabiliyetlerini keşfeder / 
Explores the creative 
capabilities via Adobe 
Photoshop and Illustrator, 
creates posters, banners, 
advertisements, logos, 
corporate identities, etc.

3 3 2 5 4 4 3 3 4 4 2 3 2 2 2 2 3

5.Üretken Yapay Zeka (AI) 
kullanarak tasarım yapmayı 
keşfeder / Explores how to use 
AI creating new style of graphic 
and design materials.

3 3 2 5 4 5 3 3 5 4 2 3 2 2 2 2 3
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