
EYMD431 - Interactive Arts and Design / Interactive Arts and Design

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name Interactive Arts and Design / Interactive Arts and Design

Ders Kodu / Course Code EYMD431

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Bachelor / Bachelor

Ders Akts Kredi / ECTS 5.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

3.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

0.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 4

Öğretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Eğitim Dili / Education Language Turkish / Turkish

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

Bu dersin ön koşulu yoktur. This course has no prerequisites.

Amacı / Purpose Dersin amacı geleneksel sanat ile birlikte dijital teknolojilerinin gelişimine paralel dönüşen 
sanat algı ve işlevini aktarmak ve günlük yaşamdaki etkilerini ortaya koyarak öğrencilerin 
yaratıcı alanların birbirleriyle ve toplumsal olgularla olan bağlarını keşfetmelerini ve bireyde 
var olan yaratıcı düşüncenin farkına varmalarını sağlamaktır.

The aim of the course is to convey the perception and function of art, which has 
transformed in parallel with the development of digital technologies along with 
traditional art, and to reveal its effects in daily life, to enable students to discover the 
connections of creative fields with each other and with social phenomena, and to 
become aware of the creative thought that exists in the individual.

İçeriği / Content Ders kapsamında geleneksel sanat ve modern sanat sonrası teknoloji ile birlikte değişen 
sanat algısı ve uygulamaları üzerinde durulacak, yaratıcı alanlardaki katılımcılık, kolektif 
üretim, sanat ve gündelik yaşam, dahil etme-katılımcı edimler, yeni yaratıcı formlar 
oluşturma ve yeniden düzenleme, katılımcı sergi tasarımı gibi başlıkları tartışılacaktır.

Within the scope of the course, the understanding and practices of art that will 
continue with traditional art and post-modern art technology will be emphasized, and 
studies in creative fields, collective production, art and regular life, inclusion-
participatory acts, creating and rearranging new creative forms, exhibition design will 
be discussed.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

- -

Staj Durumu / Internship Status - -

Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

Hopkins, D. (2018). `Modern Sanattan Sonra`. Çev. Firdevs Candil Erdoğan. İstanbul: 
Hayalperest.
Tuğal, S.A. (2018). `Oluşum Süreci İçinde Sanat`. İstanbul: Hayalperest.
Wands. B. (2006). `Dijital Çağın Sanatı`. Çev. Osman Akınhay. İstanbul: Akbank Yayınları.
Ders Notları

-

Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)

Dr. Öğr. Üyesi Alper ÖNEN
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ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Tasarım ve sanat arasındaki ilişkisellik bağı tanır ve estetiksel boyutlarını değerlendirir Recognizes the relational link between design and art and evaluates its aesthetic dimensions.

2 Ortak projeler geliştirmek ve “kolektif çalışma bilinci” ne yönelik bir bakış açısı kazanır By developing joint projects, a vision for "collective work awareness" is achieved.

3 Sanat ve tasarıma dair güncel ve geleneksel yaklaşımı karşılaştırır Compares contemporary and traditional approaches to art and ephemera

4 Dijital medya araçları ve sanat arasındaki etkileşimi tanır , görsel ve tasarımsal kabiliyet geliştirir. Recognizes the interaction between digital media tools and art and develops visual and design skills.

5 IOT ve Makine- İnsan etkileşimini tanır ve ortaya çıkan sanatı keşfeder Recognize IOT and Machine-Human interaction and explore the resulting art

6 Disiplinlerarası  eksende yaratıcı alanlarda geliştirilen teori ve kavramları keşfeder Explores theories and concepts developed in creative fields on an interdisciplinary basis

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Sanat Nedir-İnteraktif Sanat Nedir?

What is Art - What is Interactive Art?

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Kavramsal ve Tarihsel Çerçevede Sanat ve Estetik

Art and Aesthetics in Conceptual and Historical Framework

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Post-Modernizm, Sanat ve Estetik

Post-Modernism, Art and Aesthetics

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

20.Yüzyıl Sanat Akımları ve Günümüz Sanat Anlayışını Oluşturan 
Temel Kavramlar

20th Century Art Movements and Basic Concepts That Form Today's 
Understanding of Art

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijitalleşme ve Sanat İlişkisi

The Relationship Between Digitalization and Art
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Yeni Medya ve Sanatı

New Media and Art

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Sanatta Etkileşim ve Etkileşimli Sanat

Interaction in Art and Interactive Art

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Vize Sınavı

Midterm Exam

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Sanatta Mekân: Etkileşim Tasarımı ve Etkileşimli Enstalasyon Sanatı

Place in Art: Interaction Design and Interactive Installation Art

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Etkileşimli Film ve Etkileşimli Hikâye Anlatımı

Interactive Film and Interactive Storytelling

11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

21. Yüzyılda Yönelimler: Dijital Sanattan Makine Öğrenmeye

Trends in the 21st Century: From Digital Art to Machine Learning
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12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Dijital Sanatın Önde Gelen Temsilcileri

Leading Representatives of Digital Art

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Öğrenci Sunumları

Presentations

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Öğrenci Sunumları

Presentation

15

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Final

Final Exam
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DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Final Sınavı / Final Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 1 3.00 3.00

Ara Sınav İçin Bireysel Çalışma / Individual Study for Mid term Examination 12 2.00 24.00

Derse Katılım / Attending Lectures 14 3.00 42.00

Final Sınavı / Final Examination 1 3.00 3.00

Final Sınavı içiin Bireysel Çalışma / Individual Study for Final Examination 12 3.00 36.00

Okuma / Reading 12 2.00 24.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 52 16.00 132.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 132.00/25.00 = 5.28 ~  / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 132.00 / 25.00 = 5.28 ~ 
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PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES

Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 1.1.8 1.1.9 1.1.10 1.1.11 1.1.12 1.1.13 1.1.14 1.1.15 1.1.16 1.1.17

1.Tasarım ve sanat arasındaki 
ilişkisellik bağı tanır ve 
estetiksel boyutlarını 
değerlendirir / Recognizes the 
relational link between design 
and art and evaluates its 
aesthetic dimensions.

3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 2 3 2 2 2 2 2

2.Ortak projeler geliştirmek ve 
“kolektif çalışma bilinci” ne 
yönelik bir bakış açısı kazanır / 
By developing joint projects, a 
vision for "collective work 
awareness" is achieved.

3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 2 3 2 2 2 2 2

3.Sanat ve tasarıma dair 
güncel ve geleneksel yaklaşımı 
karşılaştırır / Compares 
contemporary and traditional 
approaches to art and 
ephemera

3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 2 3 2 2 2 2 2

4.Dijital medya araçları ve 
sanat arasındaki etkileşimi 
tanır , görsel ve tasarımsal 
kabiliyet geliştirir. / Recognizes 
the interaction between digital 
media tools and art and 
develops visual and design 
skills.

3 4 3 3 3 3 3 3 5 3 2 3 2 2 2 2 2

5.IOT ve Makine- İnsan 
etkileşimini tanır ve ortaya 
çıkan sanatı keşfeder / 
Recognize IOT and Machine-
Human interaction and explore 
the resulting art

3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 2 3 2 2 2 2 2

6.Disiplinlerarası  eksende 
yaratıcı alanlarda geliştirilen 
teori ve kavramları keşfeder / 
Explores theories and concepts 
developed in creative fields on 
an interdisciplinary basis

3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 2 3 2 2 2 2 2
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