
EYMD110 - 

GENEL TANIM / GENERAL DESCRIPTION
Ders Adı / Course Name

Ders Kodu / Course Code EYMD110

Ders Türü / Course Type

Ders Seviyesi / Course Level Bachelor / Bachelor

Ders Akts Kredi / ECTS 5.00

Haftalık Ders Saati (Kuramsal) / 
Course Hours For Week 
(Theoretical)

2.00

Haftalık Uygulama Saati / Course 
Hours For Week (Objected)

0.00

Haftalık Laboratuar Saati / Course 
Hours For Week (Laboratory)

0.00

Dersin Verildiği Yıl / Year 1

Öğretim Sistemi / Teaching System Daytime Class / Daytime Class

Eğitim Dili / Education Language Turkish / Turkish

Ön Koşulu Olan Ders(ler) / 
Precondition Courses

yok. none

Amacı / Purpose Öğrencinin, yapacağı tasarımları, bilgisayar ortamında uygun programları bir araç olarak 
kullanarak gerçekleştirmesi. Adobe Photoshop,  Adobe Illustrator ve Adobe Premiere 
programlarının başlangıç seviyesinde nasıl kullanılacağı öğretilir ve projeler tasarlanır. 
Ayrıca tasarım sürecinde yapay zekanın kullanımı öğretilir,Open AI, Adobe Firefly ve 
CANVA tanıtılır. Web tasarıma dair temel kodlar gösterilir.

The student realizes the designs by using appropriate programs in the computer 
environment as a tool. How to use Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe 
Premiere programs at beginner level is taught and projects are designed. Additionally, 
the use of artificial intelligence in the design process is taught, Open AI, Adobe Firefly 
and CANVA are introduced. Basic codes of web design are shown.

İçeriği / Content Temel seviyede MS Office,  Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Premiere ile Open 
AI ve Firefly gibi üretken yapay zeka üzerinden yeni medya içeriklerine uygun grafik 
tasarımı üretimi, visual studio, Wix ile Figma üzerinden basit kodlama ve web tasarımı

At a basic level, MS Office, graphic design production suitable for new media content 
through productive artificial intelligence such as Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, 
Adobe Premiere and Open AI and Firefly, simple coding and web design through 
visual studio, Wix and Figma.

Önerilen Diğer Hususlar / 
Recommended Other 
Considerations

- -

Staj Durumu / Internship Status Yok. -

Kitabı / Malzemesi / Önerilen 
Kaynaklar / Books / Materials / 
Recommended Reading

Ceylan, T. B. (2023). Yeni Başlayanlar İçin Web Tasarım Kılavuzu. İstanbul: Kodlab. 
Müller, J. (2024). Graphic Design. Köln: Taschen.
Heller, S ve Wiederman, J. (2022).100 Illustrations. Köln: Taschen.
Wiederman, J. (2022). Logo Design. Köln: Taschen.
Heller, S. ve Andersen, G. (2023). Grafik Tasarım Fikirler Kitabı. İstanbul: Ketebe Yayınevi. 
Ders Notları ve Uygulamalar (Sanal Kampüs)

Ceylan, T. B. (2023). Yeni Başlayanlar İçin Web Tasarım Kılavuzu. İstanbul: Kodlab. 
Müller, J. (2024). Graphic Design. Köln: Taschen.
Heller, S ve Wiederman, J. (2022).100 Illustrations. Köln: Taschen.
Wiederman, J. (2022). Logo Design. Köln: Taschen.
Heller, S. and Andersen, G. (2023). Graphic Design Ideas Book. Istanbul: Ketebe 
Publishing House.
Lecture Notes and Applications in Class (Virtual Campus)
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Öğretim Üyesi (Üyeleri) / Faculty 
Member (Members)

Dr. Alper ÖNEN Asist. Prof. Alper ÖNEN

ÖĞRENME ÇIKTILARI / LEARNING OUTCOMES

1 Temel MS Office bilgisayar becerileri ve grafik tasarım ve sanatına dair temel kavramları öğrenir, 
geçmiş ve bugüne dair akımlar ve ana trendlere hakim olur.

Learns the basic MS Office programs and the concepts of graphic design and art, and masters the 
movements and main trends of the past and present.

2 İletişimde görsel iletişimin önemini ve yönetim sürecini kavrar. Understands the importance of visual communication and management process in communication

3 Grafik tasarıma uygun olarak Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator ile Adobe Premiere, web tasarım 
ve kodlamaya dair Visual Studio Code programlarının temel seviyede nasıl kullanılacağı öğrenir.

Learns how to use Adobe Photoshop and Adobe Illustrator, Adobe Premiere in accordance with 
graphic design and Visual Studio Code programs for web design and coding at basic level.

4 Çevrimiçi uygulamalar üzerinden Canva, Wix ve Figma gibi pratik web ve grafik düzenleyici araçları 
kullanmayı öğrenir.

Learns to use practical web and graphic editor tools such as Canva, Wix and Figma through online 
applications.

5 Adobe üretken yapay zeka ve görsel tasarımda kullanımına dair bilgi sahibi olur Students gain knowledge about Adobe Generative Artificial Intelligence and its use in visual design

HAFTALIK DERS İÇERİĞİ / DETAILED COURSE OUTLINE
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Hafta / Week

1

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

MS Office'e giriş ve  temel kullanım becerileri

Introduction to the MS Office and use of practices

2

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

MS Office temel kullanım becerileri (Word, Powerpoint, Excel)

MS Office and use of practices (Word, Powerpoint, Excel)

3

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Grafik Tasarımına Giriş – Teorik Tanımlamalar (Grafik Tasarımın 
tanımı,
tasarım trendleri, kompozisyon oluşturma, kurumsal kimlik kavramı, 
kullanılan
programlar, vektörel ve pixel taban kavramları)
Tasarımda Open AI ve Adobe Üretken Yapay Zeka kapsamında 
yapay zeka uygulamaları ve yeni tasarım trendleri
Introduction to Graphic Design – Theoretical Definitions (Definition of 
Graphic Design, design trends, composition creation, corporate 
identity concept, programs used, vector and pixel base concepts) 
Artificial Intelligence Applications and New Design Trends within the 
scope of Open AI in Design

4

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Illustrator’e Giriş – (Arayüzü tanıma, pencere yapısı, doküman 
açma ve işlem yapma)

Introduction to Adobe Illustrator – (Recognizing the interface, window 
structure, document
opening and processing)

5

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Illustrator Tools (Araçları Tanıma – Kullanım ve Uygulamaları)- 
Yapay Zeka Uygulamalarına Giriş- Firefly

Adobe Illustrator Tools (Learning Tools – Usage and Applications) 
Introduction to AI- Adobe Firefly for PS
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6

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Photoshop’a Giriş – (Arayüzü tanıma, pencere yapısı, döküman 
açma ve işlem yapma)

Introduction to Adobe Photoshop – (Recognizing the interface, 
window structure, opening documents and performing operations)

7

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Photoshop Tools Araçları Tanıma – Kullanım ve Uygulamaları- 
Adobe Photoshop Firefly Kullanımı

Adobe Photoshop- Learning basic tools – Usage and Applications- 
Introduction to Adobe Firefly for PS

8

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Ara sınav

midterm

9

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Premiere’ Giriş (Arayüzü tanıma, pencere yapısı, doküman 
açma ve işlem yapma)

Introduction to Adobe Premiere (Recognizing the interface, window 
structure, opening documents and performing operations)

10

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Premiere Temel Araçlar ve Kullanımları

Adobe Premiere Basic Tools and Usage

11

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Adobe Premiere Alıştırma ve Uygulamalar

Adobe Premiere Exercises and Applications
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12

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Web Tasarıma Giriş Genel Bilgilendirmeler - Temel kodlamalar 
(HTML - CSS)- Wix ve Figma üzerinden portfolyo site yapımı

Introduction to Web Design and General Information - Basic coding 
methods (HTML - CSS) and Portfolio web page creation via wix and 
Figma

13

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Web Tasarıma Giriş Genel Bilgilendirmeler - Temel kodlamalar 
(HTML - CSS)- Visual Studio Code, Wix ve Figma üzerinden portfolyo 
site yapımı
Introduction to Web Design and General Information - Basic coding 
methods (HTML - CSS) and Portfolio web page creation via Visual 
Studio Code, wix and Figma

14

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

CANVA, Open AI Chat GPT ve Yapay Zeka Uygulama ve Tasarımları

Artificial Intelligence Applications and Designs via CANVA, Open AI 
Chat GPT

15

Teorik Dersler / Theoretical
Öğretim Yöntem ve 
Teknikleri/Teaching Methods 
Techniques

Ön Hazırlık / PreliminaryUygulama Lab

Final

Final
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DEĞERLENDİRME / EVALUATION

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri / Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Ara Sınav / Midterm Examination

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 40

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri / End Of Term (or Year) Learning Activities Sayı / 
Number

Katkı Yüzdesi / 
Percentage of 

Contribution  (%)

1001Proje Sunma / Project Presentation

Toplam / Total: 1 100

Başarı Notuna Katkı Yüzdesi / Contribution to Success Grade(%): 60

Etkinliklerinin Başarı Notuna Katkı Yüzdesi(%) Toplamı / Total Percentage of Contribution (%) to Success Grade: 100

Değerlendirme Tipi / Evaluation Type:

İŞ YÜKÜ / WORKLOADS

Ara Sınav / Midterm Examination 1 2.00 2.00

Proje Hazırlama / Project Preparation 1 35.00 35.00

Proje Sunma / Project Presentation 1 15.00 15.00

Rapor Hazırlama / Report Preparation 1 25.00 25.00

Rapor Sunma / Report Presentation 2 20.00 40.00

Sayı / 
Number

Süresi 
(Saat) / 

Duration 
(Hours)

Toplam İş Yükü 
(Saat) / Total 
Work Load 

(Hour)

Etkinlikler / Workloads

Toplam / Total: 6 97.00 117.00

Dersin AKTS Kredisi = Toplam İş Yükü (Saat) / 25.00 (Saat/AKTS) = 117.00/25.00 = 4.68 ~  / Course ECTS Credit = Total Workload (Hour) / 25.00 (Hour / ECTS) = 117.00 / 25.00 = 4.68 ~ 

PROGRAM VE ÖĞRENME ÇIKTISI / PROGRAM LEARNING OUTCOMES
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Öğrenme Çıktıları / 
Learning Outcomes

Program Çıktıları / Program Outcomes

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5 1.1.6 1.1.7 1.1.8 1.1.9 1.1.10 1.1.11 1.1.12 1.1.13 1.1.14 1.1.15 1.1.16 1.1.17

1.Temel MS Office bilgisayar 
becerileri ve grafik tasarım ve 
sanatına dair temel kavramları 
öğrenir, geçmiş ve bugüne dair 
akımlar ve ana trendlere hakim 
olur. / Learns the basic MS 
Office programs and the 
concepts of graphic design and 
art, and masters the 
movements and main trends of 
the past and present.

4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 2 3 3 2 2 2 4

2.İletişimde görsel iletişimin 
önemini ve yönetim sürecini 
kavrar. / Understands the 
importance of visual 
communication and 
management process in 
communication

4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 2 3 3 2 2 2 4

3.Grafik tasarıma uygun olarak 
Adobe Photoshop ve Adobe 
Illustrator ile Adobe Premiere, 
web tasarım ve kodlamaya dair 
Visual Studio Code 
programlarının temel seviyede 
nasıl kullanılacağı öğrenir. / 
Learns how to use Adobe 
Photoshop and Adobe 
Illustrator, Adobe Premiere in 
accordance with graphic 
design and Visual Studio Code 
programs for web design and 
coding at basic level.

4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 2 3 3 2 2 2 4

4.Çevrimiçi uygulamalar 
üzerinden Canva, Wix ve 
Figma gibi pratik web ve grafik 
düzenleyici araçları kullanmayı 
öğrenir. / Learns to use 
practical web and graphic 
editor tools such as Canva, Wix 
and Figma through online 
applications.

4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 2 3 3 2 2 2 4
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Katkı Düzeyi /  Contribution Level : 1-Çok Düşük / Very low, 2-Düşük / Low, 3-Orta / Moderate, 4-Yüksek / High, 5-Çok Yüksek / Very high

5.Adobe üretken yapay zeka ve 
görsel tasarımda kullanımına 
dair bilgi sahibi olur / Students 
gain knowledge about Adobe 
Generative Artificial 
Intelligence and its use in 
visual design

4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 2 3 3 2 2 2 4
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